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Pendahuluan & Konsep

Masalah

Umat Kristen saat ini memiliki pemahaman yang kurang 

terhadap doktrin dasar kekristenan dan berdampak kepada 

penurunan iman. (Sababalat & Novalina, 2024; Siregar & 
Nesimnas, 2025)

Kelas pendalaman Alkitab yang ternyata dianggap 

membosankan dan terlalu monoton (Tatulus, 2019). Padahal 

pemahaman tentang Kristologi-Reformed hanya bisa 

dipahami melalui Alkitab (Carolina, dkk., 2025). 

Masalah Desain

Ayat-ayat di Alkitab dianggap terlalu sulit untuk dimengerti 

dikarenakan tidak terdapat ilustrasi ataupun visualisasi 

dan juga korelasinya dengan kehidupan sehari-hari 

generasi muda (Siregar & Nesimnasi, 2025).

Mayoritas media informasi terkait Kristologi-Reformed 

saat ini pun masih berupa buku dengan bahasa yang 

formal dan kaku sehingga sulit untuk dilirik bahkan dibaca 

oleh generasi muda.
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Pendahuluan & Konsep

Urgensi

Pemuda disebut sebagai generasi masa depan gereja 

sehingga perlu dibekali dengan pengajaran Firman Tuhan 

agar iman tidak mudah goyah dalam setiap keadaan 

terlebih dalam menentukan cita-cita gereja (Anthoni & 
Renhoar, 2024) 

Mempelajari Firman Tuhan memiliki pengaruh yang 

signifikan terhadap kesehatan mental dan mampu 

membantu generasi muda memahami pribadinya sehingga 

pada akhirnya tidak hanya berdampak positif bagi individu 

seperti lebih tenang ketika sedang dalam masalah tetapi 

juga kepada orang di sekitar sesuai dengan karakter yang 

dibangun (Sembiring & Hermanto, 2023). 

Pemahaman yang kurang tentang Kristologi-Reformed 

akan mewujudkan aplikasi yang salah di dalam kehidupan 

Umat Kristen (Widiastuti, 2020).

Solusi Desain

Perancangan Website Kristologi-Reformed untuk Umat 

Kristen Protestan

Batasan

Media: Website

Target STP: Pemuda 18-22 tahun, SES A-B, Jabodetabek
Konten Perancangan:

1. Praeksistensi & kekekalan Kristus

2. Inkarnasi Kristus

3. Pribadi Kristus

4. Karya Kristus

5. Nama & jabatan Kristus

Latar Belakang



User Persona 1

Usia:

Gender:

Edukasi:

Status:

Lokasi:

Agama:

20

Wanita

S1

Single

Tangerang

Kristen Protestan

Priskila Natalia

Bio

Priskila Natalia adalah seorang mahasiswi yang sering merenungkan

Firman Tuhan dan baca Alkitab sebelum memulai aktivitasnya. Dia adalah

tipe orang yang suka mempertanyakan segala sesuatu ketika tidak paham.

Baginya, iman tidak sebatas ucapan tetapi proses mendalami

dan melakukan apa yang dipercaya.

Frustrations

- Sulit memahami teks di Alkitab yang terlalu banyak

- Takut salah interpretasi teks di Alkitab tentang Kristus

- Tidak tahu harus tanya ke siapa ketika bingung 

Needs

Platform: Mobile Site/ App

- Mempelajari tentang Kristus dengan cara yang sistematis

- Komunitas/ ahli yang bisa menjawab kebingungannya

- Media informasi kekristenan yang dekat dengan kehidupan sehari-hari
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Pendahuluan & Konsep

User Persona 1

Usia:

Gender:

Edukasi:

Status:

Lokasi:

Agama:

20

Wanita

Mahasiswi S1

Single

Tangerang

Kristen Protestan

Priskila Natalia

Bio

Priskila Natalia adalah seorang mahasiswi yang sering merenungkan

Firman Tuhan dan baca Alkitab sebelum memulai aktivitasnya. Dia adalah

tipe orang yang suka mempertanyakan segala sesuatu ketika tidak paham.

Baginya, iman tidak sebatas ucapan tetapi proses mendalami

dan melakukan apa yang dipercaya.

Frustrations

- Sulit memahami teks di Alkitab yang terlalu banyak

- Takut salah interpretasi teks di Alkitab tentang Kristus

- Tidak tahu harus tanya ke siapa ketika bingung 

Needs

Platform: Mobile Site/ App

- Mempelajari tentang Kristus dengan cara yang sistematis

- Komunitas/ ahli yang bisa menjawab kebingungannya

- Media informasi kekristenan yang dekat dengan kehidupan sehari-hari
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Pendahuluan & Konsep

Usia:

Gender:

Edukasi:

Status:

Lokasi:

Agama:

21

Pria

Mahasiswa S1

Single

Jakarta

Kristen Protestan

Joshua Nathan

Bio

Joshua Nathan menggunakan mayoritas waktunya menggunakan smartphone 

dan juga laptop untuk bekerja. Di waktu senggangnya, dia suka menggunakan

sosial media untuk melihat konten rohani, ataupun merenungkan Firman Tuhan

sebelum tidur. Selain itu, dia menganggap pertumbuhan iman dapat dicapai

melalui adanya komunitas yang saling mendorong.

Frustrations

- Banyaknya informasi di sosial media membuatnya skeptis

- Belum memiliki komunitas yang mampu membimbing pertumbuhan imannya

- Kurang memahami tentang Pribadi Kristus saat mendengarkan khotbah

Needs

Platform: Website Desktop/ Mobile Site/ Social Media

Mempelajari tentang Kristus dengan video seperti animasi yang reliable

Komunitas yang bisa membimbing dan diajak berdiskusi tentang Tuhan

Membutuhkan media informasi tentang Kristus yang bisa diakses kapan saja



Mindmap

Mindmap bertujuan untuk 
mendapatkan kata kunci
sebanyak-banyaknya, agar
tahap ideasi penuh
eksplorasi.

Hasil dari mindmap
berisikan kata-kata sifat 
yang nantinya dapat
diterjemahkan ke dalam 
Big Idea Desain

G  dNewsPendahuluan & Konsep
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Keywords

Close
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Pendahuluan & Konsep

Kata kunci ‘reliableʼ artinya

‘dapat diandalkanʼ merujuk
kepada pengajaran yang

ortodoks, sistematis,

berdasarkan ayat Alkitab.

Reliable juga merujuk kepada

Yesus Kristus yang menjadi pusat

dari iman Kristen untuk dijadikan

teladan hidup

Reliable juga merujuk kepada

komunitas yang dibangun berupa

forum diskusi dan dapat dipercaya

membantu sesama bertumbuh

di dalam Kristus.

Kata kunci ‘closeʼ merujuk pada 

Yesus Kristus sebagai Allah 

yang dekat dengan manusia dan 

memahami penderitaan manusia 

secara utuh melalui pemahaman 

akan dwi natur-Nya.

Close juga berarti kehadiran 

komunitas sebagai tubuh Kristus 

yang ada untuk menguatkan 

satu sama lain di tengah 

pergumulan hidup.

Kata kunci ‘compassionateʼ merujuk 

kepada Kasih Kristus yang empatik 

dalam artian ada tindakan secara 

nyata, bukan hanya sebatas 

merasakan, sehingga user pada 

akhirnya dapat meneladani kasih 

tersebut dan membawa dampak 

positif dalam kehidupan 

bermasyarakat.



Big Idea

G  dNewsPendahuluan & Konsep

Big Idea ini diartikan sebagai sebuah wadah secara keseluruhan baik materi pengajaran 

tentang Kristus maupun komunitas yang dapat diandalkan dan dipercaya untuk 

memahami Kristus dan kasih-Nya yang begitu besar bagi manusia. 

Melalui big idea, konsep website ini akan berfokus menjadi sebuah komunitas yang memberikan materi tentang Kristus yang 

dapat dipertanggungjawabkan, namun terkesan tidak menggurui karena menggunakan bahasa sehari-hari layaknya sebuah 

komunitas. Reliable pun dapat ditunjukkan melalui penggunaan font serif yang terkesan profesional, begitu pula dengan 

ilustrasi dan tampilan layout yang bersih/ minimalis. Selain itu, warna biru gelap akan digunakan untuk meningkatkan 

kepercayaan terhadap konten. Sedangkan community dapat ditunjukkan melalui kehangatan dari warna cream yang akan 

digunakan, dan His Deep Love dapat dilihat dari warna merah maroon yang sering diasosiasikan dengan kasih Kristus.

Konsep

Design System07
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Pendahuluan & Konsep

Moodboard

Community
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Pendahuluan & Konsep

Referensi 2
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Branding Principles

Casual ConversationalTrustworthy

menggunakan kalimat sehari-hari 

pemuda yang casual tidak terlalu 

formal untuk menekankan

‘community.̓

menggunakan kalimat yang logis, 

tidak mengada-ngada, merujuk 

kembali kepada Alkitab untuk 

menekankan ‘reliable.̓  

menggunakan gaya bahasa seperti 

sedang berbicara dua arah, misal 

menggunakan kalimat tanya atau 

pertanyaan retorika untuk 

menekankan ‘community.̓

Tone of Voice
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Branding Principles

Color Pallete Website

Main color

Navy Blue

#1C2A3A

Warm Cream

#F5EBDD

Secondary Color

Tree Green

#1F372A

Blood Red

#7B2E2E

Bronze Gold

#D4AF37

Neutral Color

Black

#1E1E1E

Light Grey

#E0E0E0

Warm White

#FAF9F6

Realible, Profesional Warmth Growth, New Love, Compassion Spiritual, Glorious 
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Color Pallete Outfit

Jesus

Wood Brown

#5C4033

Warm Beige

#D2B48C

Tree Green

#FAF9F6

Fresh Cream

#FFE5B8

Bronze Gold

#D4AF37

Justin Gracia

Navy Blue

#1C2A3A

Blood Red

#7B2E2E

Tree Green

#1F372A

Bronze Gold

#D4AF37

Warm Orange

#DE9A45

Bronze Gold

#D4AF37

Design System13
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Branding Principles

Color Pallete Scenery

Hill Dark Clouds

Grass Green

#4F6348

Moss Green

#56704F

Light Green

#9AAE7F

Warm Green

#7B895B

Dark Grey

#848484

Mid Grey

#AAAAAA

Plain Sky

Earthy Brown

#5B3520

Earthy Brown 2

#8B5E3C

Warm Tan

#C19F78

Gray brown

#987761

Peach Beige

#F6C89F

Warm Cream

#F5EBDD
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Color Pallete Scenery

Heavenly Clouds

Sand Beige

#E8CEB1

Pale Peach

#F7E1CD

Broken White

#FFF7F0

Milk Beige

#FFEEDE

Tomb

Moss Green

#56704F

Warm Green

#7B895B

Earthy Taupe

#A08D7C

Dusty Brown

#AF9A89

Caramel Beige

#CCA683

Light Mocha

#AF9A89

Design System15
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Branding Principles

Color Pallete Skin

Jesus

Rusty Tan

#B97A56

Soft Tan

#D19974

Soft Tan

#D19974

Justin Gracia

Apricot Tan

#E0A87A

Apricot Tan

#E0A87A

Apricot Cream

#EBC8A2
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Tipografi

Playfair Display
Headline 1

Playfair Display Playfair Display

Playfair Display Playfair Display

Headline 2

Playfair Display

Playfair Display

Subheadline 2

Size: 64px/ 48pt

Weight: Bold Italic

Color: Blood Red

Size: 21px/ 16pt

Weight: Bold Italic, Bold

Color: Black

Size: 26px/ 20pt

Weight: Bold Italic

Color: Blood Red. Navy Blue,

Bronze Gold, Tree Green

Inter Inter

Inter

Headline 3

Size: 32px/ 24pt

Weight: Reguler

Color: Black & White

Inter

Headline 4

Size: 25px/ 20pt

Weight: Reguler

Color: Black

Inter Inter

Body Text 2

Size: 17px/ 13pt 

Weight: Reguler, Semibold

Color: Black, White

Playfair Display

Body Text 1

Size: 18px/ 14pt 

Weight: Bold Italic

Color: Black

InterInter Inter

Body Text 3

Size: 14px/ 11pt

Weight: Reguler

Color: Black, White, Grey

Design System17
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Branding Principles

Brand Name & Logo
Logotype/ Wordmark Logomark

G  dNews

G  dNews

G  dNews

G  dNews

G  dNews

G  dNews

G  dNews

G  dNews

G  dNews

G  dNews

G  dNews

G  dNews



G  dNewsBranding Principles

Ilustrasi Justin Side

Porporsi tubuh: Hampir 7 Kepala Struktur tubuh: 15 bagian Final Artwork

Design System19
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Branding Principles

Ilustrasi Justin 3/4

Porporsi tubuh: Hampir 7 Kepala Struktur tubuh: 18 bagian Final Artwork
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Ilustrasi Justin Front

Porporsi tubuh: Hampir 7 Kepala Struktur tubuh: 16 bagian Final Artwork

Design System21



G  dNews

Design System 22

Branding Principles

Ilustrasi Gracia 3/4

Porporsi tubuh: Hampir 7 Kepala Struktur tubuh: 18 bagian Final Artwork
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Ilustrasi Gracia Front

Porporsi tubuh: Hampir 7 Kepala Struktur tubuh: 16 bagian Final Artwork

Design System23
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Branding Principles

Ilustrasi Jesus 3/4

Porporsi tubuh: Hampir 7 Kepala Struktur tubuh: 18 bagian Final Artwork
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Ilustrasi Jesus Front

Porporsi tubuh: Hampir 7 Kepala Struktur tubuh: 18 bagian Final Artwork

Design System25
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Branding Principles

Pose Ilustrasi Yesus

Memegang gulungan Berdoa Terangkat/ terbang Duduk di Tahta
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Pose Ilustrasi Yesus

Jubah Bangkit 3/4 Angkat tangan Duduk Duduk di Tahta

Design System27
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Branding Principles

Pose Ilustrasi Additional

Maria Ibu Yesus Yesus Remaja 3/4 Gracia Holy State 3/4 Justin Holy State 3/4
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Aset Ilustrasi

Scenery Bukit Scenery Bukit 2

Allah Tritunggal Circle Overlay

Heavenly Clouds

Design System29



G  dNews

Design System 30

Branding Principles

Aset Ilustrasi

Farisi Malaikat Dark Clouds Neraca & hati Gulungan Kitab

Skull Kurban Sembelih Empty Tomb Batu Kuburan Kerumunan Orang
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Aset Ilustrasi

Burung Merpati Timeline Karya Kristus

Angel Stairs

Design System31
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Information Architecture & Flowchart

Home Page

Belajar InboxDiskusi Tanya My Account FAQ

Pribadi Kristus Pribadi Kedua

Dwi Natur Kristus

Kenapa Dwi Natur

Diskusi terbaru Kirim pertanyaan Profilku Pertanyaan 1

Pertanyaan 2

Pertanyaan 3

Buat postingan baru

Inkarnasi Kristus Apa itu Inkarnasi Kristus

Karya Kristus Kelahiran Kristus

Kematian Kristus

Kebangkitan Kristus

Kenaikan Kristus

Kedatangan Kristus

Short video

Short video

Short video

Short video

Short video

Short video

Short video

Short video

Short video

Transkrip

Transkrip

Transkrip

Transkrip

Transkrip

Transkrip

Transkrip

Transkrip

Transkrip

Summary

Summary

Summary

Summary

Summary

Summary

Summary

Summary

Summary

Christ Quiz

Christ Quiz

Christ Quiz

Christ Quiz

Christ Quiz

Christ Quiz

Christ Quiz

Christ Quiz

Christ Quiz

Next Video

Next Video

Next Video

Next Video

Next Video

Next Video

Next Video

Next Video

Next MateriPraeksistensi Kristus Keberadaan Firman

GlosariumNama & Jabatan Kristus Yesus

Kristus

Anak Allah

Anak Manusia

Tuhan

Imam

Raja

Nabi

Information
Architecture



G  dNewsInformation Architecture & Flowchart

Home Page

End

Yuk pahami
bareng

Pribadi
Kedua

Dwi Natur
- kedatangan

Kristus

Praeksistensi
Nama & Jabatan

User klik
Ok Boleh

user lanjut
menelusuri

website

user coba
quiz

user check
summary

user klik
kartu insight

user nonton
video berikutnya

user check
summary

user klik
kartu insight

user nonton
video berikutnya

user check
summary

user klik
kartu insight

user nonton
video berikutnya

user menonton
video

user coba
quiz

user menonton
video

Menu Belajar
terbuka

Saran
tonton dari awal

Halaman khusus
Pribadi kedua

user coba
quiz

user menonton
video

Halaman khusus
Pribadi kedua

Halaman khusus
Pribadi kedua

Tonton
Video?

User klik
Ok Boleh

Flowchart

Tidak

Ya

Design System33
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Low
Fidelity



High
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UI Components & Guidelines

Icons

Tampilan icon primer 
harus menggunakan warna
Biru navy sebagai outline 
dengan warna emas
sebagai fill 

Usage: Website Contents 

Usage: Footer, share 

Tampilan icon media sosial
harus menggunakan warna
Biru navy sebagai fill 
dengan warna emas
untuk outline
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Icons

66 px

66 px

52 px

7 px

12 px

52 px

Ukuran icon: 28 × 28 px

Padding: 12 px

Grid: 52 px

Grid Margin: 7 px 

Design System37
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UI Components & Guidelines

Buttons

Quiz incorrect

15 px

15 px

15 px

15 px

15 px15 px

329×44 Rounded Corners: 10

Quiz Correct329×44Tree Green

Blood Red

Continue

Gold Posting106×44

Light Grey 128×40

44×36 Share(2)

Share

329×44 Rounded Corners: 10Tree Green

Rounded Corners: 10

15 px

15 px

15 px

15 px

15 px

15 px

15 px

15 px

15 px

15 px

15 px

15 px

15 px

15 px

15 px15 px

15 px

15 px

15 px

15 px

15 px15 px

15 px

15 px

15 px

15 px

15 px15 px
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Buttons

Quiz Normal State329×44Outline Rounded Corners: 10

Input Email Text329×44Outline Rounded Corners: 10

CTA Yuk Pahami

CTA Kirim

329×40

148×40

Inbox All

36×20

Rounded Corners: 10

Inbox Tanya

57×20

Rounded Corners: 10

Inbox Diskusi

63×20

Rounded Corners: 10

Grass Green Rounded Corners: 10

Kirim Pertanyaan Home Page329×40Outline Rounded Corners: 10

15 px

15 px

15 px

15 px

15 px15 px

15 px

15 px

15 px

15 px

15 px15 px

15 px

15 px

15 px

15 px

15 px15 px

15 px

15 px

15 px

15 px

15 px

8 px

8 px

8 px8 px

8 px

8 px

8 px

8 px

8 px

8 px8 px

8 px

8 px

8 px

8 px

8 px

8 px

15 px

15 px

15 px

15 px

15 px

Design System39
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Cards

32px

32px

32px

Ukuran Cards: 297 × 443 px

Rounded Corners: 10

Margin: 32 px

Design System 40
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G  dNewsFinal Artwork Showcase

Homepage FAW

Isi Homepage: 

- Storytelling

- Materi

- Diskusi

- Tanya

- FAQ



G  dNews

42

Final Artwork Showcase

Belajar FAW

32px

Isi Konten Belajar: 

- 9 Materi Utama

- 1 Bonus Materi

- Glosarium
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32px
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Tanya FAW

32px

45
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Final Artwork Showcase

Diskusi & Sign In FAW

32px



Prototype Link
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Filipi 2:11
dan segala lidah mengaku:

ˮYesus Kristus adalah Tuhan,ˮ

bagi kemuliaan Allah, Bapa!


